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PRESENTACION

Durante 4 afios, el Proyecto USAID/PERU/SUMA  ha
trabajado por mejorar la calidad de la educacion basica en las
areas menos favorecidas del Perd y ha desarrollado diversas
estrategias para que los nifios y nifas peruanos logren
aprendizajes de calidad. Con ese fin, SUMA ha construido un
grupo de herramientas pedagdgicas y de gestion educativa
descentralizada que se han elaborado junto a los actores con
los que ha venido trabajando y se han validado durante la
intervencion del Proyecto.

Utilizar estas herramientas contribuird a la mejora de los
aprendizajes de los estudiantes y las estudiantes, pero ademas
permitird generar las condiciones necesarias para un trabajo
articulado y participativo de todos los actores por mejorar el
servicio educativo.
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MARCO GENERAL

Durante 4 afos el Proyecto USAID/PERU/SUMA ha trabajado por mejorar la calidad de la
educacion primaria en zonas menos favorecidas del Perd. En ese tiempo, se han desarrol-
lado distintas y diversas estrategias con la finalidad de que todos los nifios y nifias de las es-
cuelas a las que sirvid, dando asistencia técnica, logren alcanzar aprendizajes de calidad.

La propuesta pedagdgica de SUMA estd basada en el enfoque de Escuelas Activas.
Dicho enfoque estd centrado en un aprendizaje dindmico, conjuntamente con el trabajo
cooperativo y con la creacidn vy articulacion de fuertes vinculos entre la escuela y la comu-
nidad donde ésta se desarrolla.

Lo sustancial del modelo de Escuelas Activas es que los nifios y nifias sean reconocidos
como personas unicas e importantes, asi como protagonistas de su propio aprendizaje.

Por ello, en esta propuesta se respeta que cada nifio o nifia tenga habilidades e intereses
diferentes, que tenga su propio estilo de aprendizaje y que avance a su propio ritmo. Asi-
mismo, se toma en cuenta que cada uno de ellos necesita tener un rol participativo y activo
en el proceso de aprendizaje. Es, por motivo de lo expuesto, que en la organizacion de la
escuela activa, tanto en las actividades dentro y fuera del aula, se asignan roles y responsabi-
lidades que promueven la equidad de género y la participacion de nifias y nifios de todos
los grados.

Por otro lado, en esta propuesta el nifio o nifia puede discutir, decidir, evaluar con otros,
trabajar en equipos grandes o pequefios, solo o en pareja. Tiene muchas y diversas opor-
tunidades para dialogar, compartir experiencias y realizar actividades en conjunto que le
permiten crear, definir y fortalecer relaciones interpersonales entre sus pares.

Hay que tener en claro que la Escuela Activa es la escuela de las interacciones. En ese
sentido, se promueven procesos de construccion del conocimiento, tanto individual como
grupal. Esto quiere decir que los nifios v nifias aprenden a observar, analizar, comparar, aso-
ciar, interpretar, expresar, inferir, resolver problemas y evaluar. Este conjunto de acciones les
permiten darse cuenta de lo que aprenden, cdmo aprenden y para qué les sirve lo que
aprenden.

La Escuela Activa invita a los nifios y nifias a resolver problemas interactuando con los
otros, entre si. Estas interacciones contribuyen al intercambio fluido y sostenido entre los
estudiantes de manera tal que puedan cooperar, compartir experiencias, ideas, saberes vy
sentimientos. De esta manera tienen oportunidad para preguntar, responder y debatir; lo



que les permite poner en practica estrategias para ‘aprender a aprender’. Las interacciones
se dan entre estudiantes del mismo grado, con estudiantes de diferentes grados, con el do-
cente, con los padres y con los miembros de la comunidad. De esta manera se articula me-
jor la comunicacidn entre todas las personas involucradas en el proceso educativo; desde
aquellos que la reciben, pasando por los que la facilitan y llegando a quienes se benefician
de este proceso (estudiantes, docentes y comunidades).

Esta propuesta fortalece los roles de los distintos actores, es decir; las personas involucradas
en el proceso educativo. En el caso de los docentes, se fortalece su rol mediador del apre-
ndizaje; en el caso de los directores, se fortalece su liderazgo positivo centrando su gestidn
en los aprendizajes de los estudiantes; y, en el caso de la comunidad, su organizacién, involu-
cramiento y compromiso fortalece y mejora los aprendizajes de los nifios y nifias.

Es en este marco que el proyecto SUMA ha construido e implementado una propuesta
educativa en base a un conjunto de herramientas pedagdgicas, que han sido aplicadas y
validadas durante los afos de intervencidn del Proyecto, y que se encuentran dirigidas a
docentes, acompafantes, especialistas y estudiantes de dreas rurales con especial énfasis
en escuelas unidocente y multigrado. Es decir, un proyecto que unifica a todos los actores
responsables de brindar educacion en determinadas zonas.

En primer lugar respondimos a la pregunta ;qué deben aprender los estudiantes?
Si bien las ‘Rutas del Aprendizaje’ definen los aprendizajes que debe tener cada estudiante
al finalizar el afio, SUMA propone presentar estos aprendizajes en periodos mensuales
que permitan a los docentes tener claridad de la progresion de los aprendizajes que sus
estudiantes deben desarrollar mes a mes y grado a grado. A esto se le llamé ‘Los tramos
curriculares’. A partir de ello, nos hicimos la pregunta ;qué deben aprender los do-
centes? y asi surgid la necesidad de construir el Programa de Formacién Docente v, a su
vez, el ‘Programa de Formacion de los Acompafantes’, entendiendo la formacién docente
como un proceso de reflexion, intercambio e interaccion; ademds de el acompafiamiento
pedagdgico como elemento clave para mejora del desempeno docente.

Luego de conocer qué deben aprender los estudiantes, los maestros y acompafiantes,
SUMA se preguntd jcomo deben aprender los estudiantes? Es asi que a partir de
los tramos curriculares, se desarrollé la Brajula Maestra, un recurso de apoyo a la pro-
gramacion curricular del aula donde se presentan una serie de estrategias sugeridas para
cada mes del afio, los recursos a utilizarse y el tiempo de duracidn. Todas estas estrategias
responden a los aprendizajes previstos en los tramos curriculares.




Conociendo qué y cdmo deben aprender los estudiantes, SUMA decidié responder
a la pregunta jcon qué deben aprender los estudiantes? Para ello se crearon
los cuadernos de autoaprendizaje para estudiantes de primer a tercer grado en
las dreas de Comunicacidn y Matemadtica. Los cuadernos de autoaprendizaje acom-
pafian a los estudiantes durante todo el afio escolar a partir de situaciones cotidianas
y reales.

Finalmente, SUMA decidid plantearse la siguiente pregunta: jcomo evaluar los
aprendizajes de los estudiantes? o ;como saber que los nifios y las nifias
estan logrando los aprendizajes previsto para el bimestre? Para ello se
elaboraron los ‘Kit de evaluacion de aula’, los cuales tienen por objetivo brindar un
conjunto de herramientas Utiles para la evaluacion del proceso, de modo que los
docentes puedan identificar en qué medida sus estudiantes estdn logrando las capa-
cidades previstas al finalizar cada uno de los bimestres del afio escolar. En base a ello,
se espera que puedan reflexionar, revisar su practica pedagdgica y reajustar su pro-
gramacion curricular haciéndola mas pertinente a las necesidades de los estudiantes.

Es asi que, SUMA pone a disposicidn estas herramientas pedagdgicas, dentro del mar-
co de los lineamientos curriculares nacionales. Esto ha de dar claridad y orientacién
en el trabajo que se desarolla en el aula. Estamos seguros que, conjuntamente con
ellas, se logrard que los estudiantes —por los cudles se ha desarrollado este proyecto
en us integridad- obtengan aprendizajes de calidad, siempre teniendo en cuenta
la participacion de todas las personas que influyen, dan forma y participan al proceso
educativo de nuestro pafs.

Con esa idea final, queremos recordarle estimado lector que cuando el compro-
miso es compartido, los aprendizajes impactan positivamente en todos
y todas. Que esto nos permita continuar trabajando conjuntamente por el bienestar
de nuestra sociedad, para el beneficio de todos.






1 o iQUE deben aprender los estudiantes
y las estudiantes?

Los Tramos Curriculares

MAPAS DE PROGRESO DEL APRENDIZAJE
Y RUTAS DEL APRENDIZAJE

NUNEENN
TRAMOS CURRICULARES

JJIJIJIJIIJIJ

De esta manera, SUMA pone a disposicidn estas 4 herramientas
pedagdgicas que dardn claridad y orientardn tu trabajo en el
aula. Estamos seguros de que junto a ellas logrards que tus
estudiantes obtengan aprendizajes de calidad.
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2. ;COMO deben aprender los estudiantes
y las estudiantes?

La Brajula Maestra

——————

3 e ;CON QUE deben aprender los estudiantes
y las estudiantes?

Los Cuadernos de Autoaprendizaje

4, ;COMO EVALUAR el aprendizaje
de los estudiantes y las estudiantes?

Las evaluaciones de aula




INTRODUCCION

Queridos maestro y maestra:

Nos da mucho gusto poner a tu disposicion la Brijula Maestra
del drea de Matematica para estudiantes del tercer ciclo de
Educacion Primaria.

Seguramente el nombre del material te genera mucha
curiosidad. Como sabemos una brdjula es un instrumento de
navegacion que nos orienta para llegar a buen puerto.

De esta manera, esta Brijula Maestra es un recurso de apoyo
a la programacion curricular que desarrollas en tu aula. En este
material encontrards un conjunto de estrategias didacticas
organizadas para cada mes del afio escolar, asi como los
recursos vy la temporalidad.

Esta herramienta responde a los aprendizajes previstos en las
Rutas de Aprendizaje del MINEDU vy los Tramos Curriculares
propuestos por el Proyecto USAID/PERU/SUMA.

Como te daras cuenta los Tramos Curriculares y la Brijula
Maestra estdn entrelazados, mientras el primero responde






a qué deben lograr los estudiantes, el segundo
responde al Cémo lo van a lograr.

Asi, no solo tienes a tu disposicion un conjunto de
estrategias interesantes, sino estrategias organizadas bajo
una ruta pedagdgica clara, que podras integrar en tus
unidades de aprendizaje.

Ahora que sabemos qué es la Brdjula Maestra, tenemos
todos los puntos cardinales bien definidos para una
trayectoria segura Yy satisfactoria que permitird que
nuestra embarcacion bien timoneada por su maestro,
lleve a nuestros pasajeros, que son los nifios vy las nifas,
hasta las metas propuestas.

Estamos seguros que con la ayuda de la Brdjula Maestra
logrards que tus estudiantes alcancen aprendizajes
de calidad y que tu como docente puedas apoyarlos
adecuadamente durante el afo escolar El Proyecto

USAID/PERU/SUMA te desea un excelente afio escolar,
lleno de felicidad, disfrute y trabajo en conjunto.

Y recuerda:

i COMPROMISOS COMPARTIDOS,
APRENDIZAJES PARATODOS!









INDICADORES

Identifica elementos de una
coleccion a partir de criterios
perceptuales; explica sus
razonamientos.

ESTRATEGIAS

Pertenecemos
(pagina 19)

NUMEROY OPERACIONES

RECURSOS

Calzados de los estudiantes

TIEMPO

Con residuo o sin residuo
(pagina 21)

Bloques logicos

Papelotes

Identifica y describe el orden
de colecciones de hasta 5
elementos segun su longitud
(tamafio o altura).

Ordena hasta 5 elementos
de una coleccion segun su
longitud (tamafio o altura).

Comparando y ordenando
(pagina 23)

Regletas de Cuisenaire

2 horas

Usa nlimeros ordinales hasta
el quinto lugar para indicar
la posicion de objetos o
personas en situaciones
cotidianas.

Utilizamos ordinales hasta el quinto
(pagina 25)

Cajas del mismo tamaiio

Tarjetas pequefas

Identificando posiciones
(pagina 27)

Hojas de plantas
Regletas de Cuisenaire

Tarjetas numeradas

2 horas

Describe el uso de los
nimeros naturales hasta 5
para contar, medir, ordenar,
comparar, leer y escribir

a partir de situaciones
cotidianas.

Expresa con material
concreto, dibujos o simbolos,
los nimeros naturales hasta
5,a partir de situaciones
cotidianas.

Contamos elementos de conjuntos
(pagina 29)

Hoja de situaciones

Base Diez

2 horas

Enumera y cuenta (de forma
ascendente y descendente)
una coleccién de hasta 5
objetos sin repetirlos ni
omitir alguno.

Saltando
(pagina 31)

Sogas

Cuartillas con figuras de
conjuntos

Compara la cantidad de
colecciones que presentan
hasta 5 objetos usando
expresiones como “mds que”,
“menos que” o “igual que”.

Comparamos cantidades
(pagina 33)

Canicas, semillas, tapas,
etcétera

Anexo: “Comparamos
cantidades”




INDICADORES

Clasifica una coleccion de
objetos de acuerdo con 2
criterios perceptuales usando
material concreto, dibujos y
graficos (diagramas de Venn y
de drbol, tablas simples y de
doble entrada).

ESTRATEGIAS

Con residuo o sin residuo
(pagina 21)

NUMEROY OPERACIONES

RECURSOS

Bloques logicos

Papelotes

TIEMPO

Relaciona las clases y
subclases formadas al
clasificar objetos con 2
criterios de clasificacion
(inclusion de clases).

Nos incluimos
(pagina 37)

Ficha “Usamos tablas de
doble entrada”

2 horas

Identifica y describe el orden
de colecciones de hasta 10
elementos seguin un criterio
de orden: longitud (tamafio
o altura).

Identificando posiciones
(pagina 27)

Hojas de plantas
Regletas de Cuisenaire

Tarjetas numeradas

Ordena hasta |0 elementos
de una coleccién segin un
criterio de orden: longitud
(tamafio o altura).

Ordenandonos y ordenando
(pagina 38)

Regletas de Cuisenaire

Usa nimeros ordinales

hasta el décimo lugar para
indicar la posicion de objetos
0 personas en situaciones
cotidianas.

Identificando posiciones
(pagina 27)

Hojas de plantas
Regletas de Cuisenaire

Tarjetas numeradas

Describe el uso de los
niimeros naturales hasta 30
para contar, medir, ordenar,
comparar, leer y escribir

a partir de situaciones
cotidianas.

Contamos elementos de conjuntos
(pagina 29)

Hoja de situaciones

Base Diez

2 horas

Enumera y cuenta (de forma
ascendente y descendente)
una coleccién de hasta 30
objetos sin repetirlos ni
omitir alguno.

Saltando
(pagina 31)

Sogas

Cuartillas con figuras de
conjuntos

Establece relaciones de
equivalencia entre unidades
y decenas utilizando material
concreto, representaciones
figurativas y graficas.

Construyendo la decena y las
equivalencias
(pagina 40)

Frijoles sueltos, frijoles
empaquetados de [0 en [0
con cinta de embalaje

Base Diez

Comepara la cantidad de
colecciones que presentan
hasta 30 objetos usando
las relaciones “mayor que”,
“menor que” o “igual que”.

Comparamos cantidades
(pagina 33)

Canicas, semillas, tapas,
etcétera

Anexo: “Comparamos
cantidades”

2 horas




PERTENECEMOS

Indicador:

e |dentifica elementos de una coleccidn a partir de criterios perceptuales; explica sus
razonamientos.

Clasificacion
Clasificar es separar objetos seglin sus semejanzas. Para ello se usan criterios o caracteristicas
comunes de los elementos de una clase o conjunto, de modo que se los separa en subclases.

Pertenecer a una clase es poseer caracteristicas propias y comunes a los elementos que
conforman ese conjunto.

Es importante que el nifio o nifia relacione su cuerpo o sus objetos personales con otros
elementos de su entorno para formar clases o subclases.

L D

Duracion:

2 horas.

Proceso:

Con el cuerpo o cosas personales

I, Parainiciar esta actividad, identifica semejanzas y diferencias fisicas o de vestimenta entre
los nifios y nifias; luego, llévalos fuera del aula, a un espacio abierto.

2. Ahora, pide que observen y nombren algunas caracteristicas de sus calzados: color,
material, tipo, etcétera.

3. Después, solicita que hagan lo mismo con el calzado de alguno de sus compafieros y
compaieras; que lo comparen con el suyo vy con el de otros y otras.

4. Luego, pregunta: ;Con qué conjunto estamos jugando? (con el conjunto o la clase
“calzados”.)

5. A continuacion, pide que se junten los nifios o nifias que tienen el mismo color de
calzado (“‘color de calzado" es el criterio de clasificacién.). Dirige la dindmica.

6. Una vez que han formado los conjuntos (subclases), pregunta:

* ;Cudntos conjuntos (subclases) se han formado?

AT

* ;Qué nombre le pondremos a cada conjunto (subclase)? (“*Calzado blanco”,"calzado

"o

negro”,"calzado marrdn”, etcétera).
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Pertenencia de elementos a conjuntos

7. Ahora pregunta:
* A qué conjunto (subclase) pertenece Juan? __ ;Por qué?
*  jJuan pertenece al conjunto (subclase) “calzado blanco™? ___ ;Por qué?
*  jJuan pertenece al conjunto (subclase) “calzado marrén’? __ ;Por qué?
(Nota: No esperes que los nifios y nifias respondan con un sf o un no; debes garantizar
la reflexién cognitiva haciendo que expliquen sus respuestas.)
8. Ahora pregunta por el calzado de otro estudiante; Alicia, por ejemplo:
* A qué conjunto (subclase) pertenece Alicia! __ ;Por qué?
*  jAlicia pertenece al conjunto (subclase) “calzado marrén™? __ ;Por qué?
* jAlicia pertenece al conjunto (subclase) ““calzado negro™? __ ;Por qué?
9. Se repite, preguntando por otros elementos.
Cierre
* Reunete con los nifios y nifias en el aula, dialoga sobre la actividad realizada y evalda con
ellos y ellas su participacién.
Recursos

Calzados de los estudiantes.



CON RESIDUO O SIN RESIDUO

Indicadores:

PRIMER GRADO:
* I|dentifica elementos de una coleccidén a partir de criterios perceptuales; explica sus
razonamientos.

SEGUNDO GRADO:

* C(lasifica una coleccidn de objetos de acuerdo con 2 criterios perceptuales usando
material concreto, dibujos y gréficos (diagramas de Venn y de drbol, tablas simples y de
doble entrada).

—

Cuando el nifio o nifia identifica caracteristicas de un objeto y establece semejanzas y
diferencias con otros, estd desarrollando 2 tipos de relaciones Idgicas: la pertenencia y la
inclusion.

Clasificar es agrupar objetos segin sus semejanzas. Los nifios y nifias lo hacen seglin su nivel
de desarrollo cognitivo; por eso, debemos tener en cuenta esos niveles.

. D

Duracion:

2 horas.

Proceso:

I. Promueve que los nifios y nifias se organicen en equipos de 4 miembros cada uno.
Entrega 10 a |2 bloques ldgicos, unos similares y otros diferentes.
3. Pide a los nifios v nifias que separen en conjuntos los bloques que se parecen y que los
encierren con cuerdas.
4. Luego preguntales:
* ;Qué hicieron?
*  jQué criterio usaron para formar los conjuntos?
e ;Por qué lo hicieron asf?
* ;Les fue facil o dificil clasificar?
* Si sobran piezas (residuo), pregunta: ;Por qué sobraron piezas! Escucha sus
argumentos y oriéntalos considerando los niveles de clasificacion.

Cambia los bloques de cada equipo por otros 10 a |2 bloques no usados.
Ahora pide que los separen bajo un criterio especifico (por el color, por ejemplo).
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7. Luego, pregunta a los nifios y nifias:

;Qué hicieron?

;QUE criterio usaron para formar los conjuntos?

;Les fue facil o dificil clasificar?

Si sobran piezas (residuo), pregunta: ;Por qué sobraron piezas! Escucha sus
argumentos vy oriéntalos considerando los niveles de clasificacion.

8. A partir de aqui, separa la actividad por grados.

Primer grado

Pide que representen lo realizado en una
hoja o en su cuaderno.

Segundo grado

Sin deshacer los conjuntos formados,
pide que separen los elementos de cada
conjunto bajo otro criterio (tamafio, por
ejemplo), y que los encierren en cuerdas. Se
debe observar la inclusidon de conjuntos o

clases.
Pregunta a los nifios y nifas:

- ,Qué hicieron?

iQué criterio usaron para formar los
subconjuntos o subclases?

- ;Les fue facil o dificil clasificar?

- Si para el nifio o nifia sobran piezas
(residuo), pregunta: ;Por qué sobran
piezas! argumentos Yy
oriéntalos tomando en cuenta los niveles
de clasificacion.

Escucha  sus

Nota:Ten en cuenta que los nifos y nifas de
IV yV ciclo no deben considerar residuos,
pues ya deben estar en capacidad de
clasificar y formar subclases con todos los
elementos.

Pide que representen lo realizado en una
hoja o en su cuaderno.

Cierre

* Los nifios y nifias exponen sus trabajos y responden preguntas de reflexion sobre la
actividad desarrollada.

Recursos

*  Bloques Idgicos, papelotes.




COMPARANDOY ORDENANDO

Indicador:

e Identifica y describe el orden de colecciones de hasta 5 elementos segin su longitud
(tamafo o altura).

*  Ordena hasta 5 elementos de una coleccidn segiin su longitud (tamafio o altura).

~ )
Ordenar o seriar

Ordenar o seriar es establecer, de acuerdo con un criterio, diferencias entre la cantidad

de 2 0 mds elementos y ubicarlos en una secuencia ascendente o descendente. Se trata,
entonces, de colocar los elementos de una coleccidon uno a continuacién de otro y de
establecer entre ellos diferencias de cantidad.

El orden o serie se construye en la mente del nifio o nifia mediante actividades ludicas
concretas. Al inicio, él comprende mejor usando su cuerpo y relaciondndolo con los de sus
pares. Para seriar, el niflo o nifia desarrolla primero la comparacién entre 2 elementos, y
luego puede hacer lo mismo con tres o mds.

k ),

Duracion:

2 horas.

Proceso:

Actividad |
I. Lleva a los nifios y nifias al patio.
Promueve que se organicen en equipos de 4 miembros cada uno.
3. Pide gque se ordenen por talla. Deja que lo hagan como puedan; si no lo hacen bien,
ayUdalos con preguntas como:
* ;Quién es el mas bajo?
* ;Ddnde se colocard?
* Quién es el més alto?
* ;Ddénde se colocard?
*  ;Quién es mds baja: tu o tu amiga’___. Entonces, ;cudl serd tu lugar?
Espera que se ordenen asf:

Carmen Rosa
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4. Cuando los nifos y nifias se hayan ordenado bien, formula estas otras preguntas:
* ;Carmen es mds baja que Rosa?
*  jRosa es mds alta que Carmen?
e ;Bertha es mds baja que Ana?
*  ;Anaes mas baja que Carmen!
* ;Bertha es mds baja que Carmen?
5. Luego, pideles que completen las siguientes afirmaciones:
e Carmen es mds alta que

*  Carmen es mds baja que

*  Anaes mads alta que

*  Anaes mds baja que

Actividad 2
I. Enelaula entrega 4 regletas de Cuisenaire de diferentes tamafios a cada equipo:

l@l.

2. Pide que las ordenen por tamafio, de menor a mayor. Si no lo hacen bien, formula
preguntas reflexivas.

3. Luego, hazles otras preguntas. Por ejemplo:

1 2 3 4

* jlLaregleta | (blanca) es mds pequefia que la regleta 2 (roja)?
* ;lLaregleta 2 (roja) es mds alta que la regleta | (blanca)?
* ;lLaregleta 2 (roja) es mas pequefia que la regleta 3 (verde)?
* jlLaregleta 3 (verde) es mds pequefa que la regleta 4 (lila)?
* ;lLaregleta 2 (roja) es mds pequefia que la regleta 4 (lila)?
4. Pide que completen las siguientes afirmaciones:
* laregleta 2 (roja) es mds pequefia que la regleta__.
* Laregleta 2 (roja) es mds alta que la regleta___.
e laregleta 3 (verde) es mds pequefia que la regleta__.
* laregleta 3 (verde) es mds alta que la regleta___.

Cierre

* Los nifios y nifias, por equipos, evaldan su participacion en el desarrollo de la actividad.

Recursos

*  Regletas de Cuisenaire.



UTILIZAMOS ORDINALES HASTA EL QUINTO

Indicador:

Usa nimeros ordinales hasta el quinto lugar para indicar la posicion de objetos o
personas en situaciones cotidianas.

—

Numeros ordinales

Usar el nimero como ordinal se refiere a indicar la posicidn relativa de un objeto con
respecto a un referente. Se pone de manifiesto cuando los nifios y nifias ordenan linealmente
una coleccidn de objetos y pueden asociar el nimero | con el primer objeto de la coleccion,
el nimero 2 con el segundo y asf sucesivamente hasta acabar con los objetos por ordenar

Los cinco primeros nimeros ordinales son:

[.° 2.° 3° 4.° 5.°

Primero Segundo Tercero Cuarto Quinto

Duracion:

2 horas.

Proceso:

Organiza una carrera hasta el fondo del patio en grupos de 5. Luego, cada participante
deberd decir cudl fue el orden de llegada. Pon atencidn al relato de cada nifio o nifia para
saber si usan o no los ordinales.

[Nota: Los grupos pueden ser de mds nifios o nifias seguin el avance pedagdgico.]

Luego, reparte a equipos de 5 nifios y nifias cajas de cartén del mismo tamafio, e indicales
que construyan un edificio de 5 pisos (cada caja representa un piso).

Después, pide que escriban en una tarjeta pequefia su nombre v, en cada caja, el ndmero
ordinal que corresponde a cada piso.

A continuacion, indica que cada uno o cada una debe escoger uno de los pisos donde
desearia vivir; pideles que no repitan el piso y que coloquen la tarjeta con su nombre en
el piso elegido.

Ahora, pide que verbalicen el piso que eligieron (por ejemplo: Luis, que escogid para
vivir el segundo piso, dird: “Yo elegf el segundo piso”). Verifica.

Finalmente, solicita a cada nifio o nifia que represente en su cuaderno el edificio con los
pisos y nombres que eligieron, y que escriban el orden en que se ubican en los pisos.
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Cierre

*  Evalda, con los nifios y nifas, su participacion, y promueve la formulacién de compromisos
de mejora.

Recursos

e Cajas del mismo tamafio.
e Tarjetas pequefias.



IDENTIFICANDO POSICIONES

Indicadores:

PRIMER GRADO:
* Usa nimeros ordinales hasta el quinto lugar para indicar la posicién de objetos o
personas en situaciones cotidianas.

SEGUNDO GRADO:

* Identifica y describe el orden de colecciones de hasta 10 elementos segln un criterio de
orden: longitud (tamafio o altura).

*  Usa nimeros ordinales hasta el décimo lugar para indicar la posicion de objetos o
personas en situaciones cotidianas.

Numeros ordinales

Los nimeros ordinales se utilizan para nombrar la posicién de objetos en colecciones.

Duracion:

2 horas.

Proceso:

I. Promueve que los nifios y nifias se organicen en equipos de 5 a 6 miembros cada uno.
Indica que se ordenen por talla, del mds bajo al mds alto.
3. Luego, pregunta: ;Quién es el mds alto? ;Quién el mds bajo? ;Quién estd después del mds
bajo? ;Todos los grupos estardn bien ordenados? (Indica que verifiquen si lo estdn.)
4. Después, realiza las siguientes preguntas:
e ;Quién estd primero!?
*  jQuién es el segundo?
e ;Y quién el Ultimo?
*  ;Marfa, en qué posicion estd?
* ;Pedro, en qué posicién estd?
5. Entrega materiales a cada equipo, por grados:
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Primer grado Segundo grado

Hojas de plantas ordenadas en forma
ascendente.

Regletas de Cuisenaire ordenadas de forma

ascendente, de izquierda a derecha.
0

Tarjetas con ordinales en forma
desordenada.

6. Luego, realiza las siguientes indicaciones y preguntas:
Primer grado Segundo grado
— Coloca las tarjetas segin la posicion de — Escribe con nimeros ordinales segin la
las hojitas. posicion de las regletas.
— Indica quién estd primero. ;Qué tarjeta — jQué es un ordinal? jPara qué sirve?
le corresponde! ;Por qué? — Cémo estdn ordenadas las regletas?
— Indica quién estd en cuarto lugar ;Qué — ;Quién estd primero? ;Qué ndmero
tarjeta le corresponde? ;Por qué? ordinal le corresponde?
— Continden. (Usen el ambiente — ;Quién estd segundo? ;Qué niimero
textualizado.) ordinal le corresponde?
— Conversen entre todos para colocar las — Usa el ambiente textualizado para
tarjetas. continuar.
— Conversen entre todos para escribir los
ordinales.

7. Se puede repetir el proceso usando otros materiales vy tarjetas. Por ejemplo: Entrega 8
dibujos de objetos iguales pero de diferentes tamafios para que los ordenen y peguen
en sus cuadernos. Luego, que escriban el nimero ordinal que ocupa cada uno.

Cierre

* En plenaria, dialogan sobre las actividades desarrolladas; evaltan su participacion y
asumen compromisos de mejora.

Recursos

Hojas de plantas.
Regletas de Cuisenaire.
Tarjetas numeradas.



CONTAMOS ELEMENTOS DE CONJUNTOS

Indicadores:

PRIMER GRADO:
*  Describe el uso de los nimeros naturales hasta el 5 para contar, medir, ordenar, comparar,

leer y escribir a partir de situaciones cotidianas.
*  Expresa, con material concreto, dibujos o simbolos, los nimeros naturales hasta 5, a
partir de situaciones cotidianas.

SEGUNDO GRADO:
*  Describe el uso de los nimeros naturales hasta 30 para contar, medir, ordenar, comparar,

leer y escribir a partir de situaciones cotidianas.

8 )

{Qué es el conteo?

El conteo es el medio por el cual el nifio representa el nimero de elementos de un conjunto
y razona sobre las cantidades y las transformaciones aditivas y sustractivas.

Se debe promover que los nifios y nifias se den cuenta de que la cantidad de conjuntos
con mds elementos se representa con nimeros “mayores’, y la cantidad de conjuntos con

L menos elementos, con ndmeros ‘menores’.

Duracion:

2 horas.

Proceso:

I. Organiza a los nifios v a las nifias en equipos de 4 estudiantes del mismo grado.
2. Ahora, proponles las siguientes situaciones:

Primer grado Segundo grado

Camila tiene 4 gallinas; Juan, 5; Alex, 3;y Percy, 2. | Julia planta 38 pinos; Anibal, 45; Sofia, 19;y Rosa, 28.

Nota: Puedes usar representaciones grdficas; por ejemplo:

Camia Y I
jan SIS
Alex J99

Percy W uf
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3. Pide a cada uno que asuma el rol de uno de los personajes del problema.

4. Preguntales: ;Cémo representarian la situacion? Sugiéreles usar el material Base Diez. Al
repartirlo, considera lo siguiente:

A los de |°: solo unidades.
A los de 2°: unidades y decenas.

5. Ayuda alos nifios y nifias a representar la cantidad de su personaje con el material Base
Diez; después, pideles que cuenten para confirmar si su representacién es correcta.

6. Luego, pide a cada nifio o nifia que verifique si su compafiero ha representado bien la
cantidad de su personaje, y que la corrija si no lo hizo bien.

7. Ahora formula algunas preguntas:

Primer grado

1Quién tiene mds gallinas?

/Quién tiene menos gallinas?

iQuiénes tienen mas gallinas que Percy?
iQuiénes tienen menos gallinas que
Juan?

;Quiénes tienen mds gallinas que Alex?
;Quiénes tienen menos gallinas que
Camila?

Segundo grado

;Quién plantd mds pinos?

;Quién plantd menos pinos?

;Quiénes plantaron mds pinos que
Soffa?

;Quiénes plantaron menos pinos que
Julia?

;Quiénes plantaron mds de 20 pinos?
;Quiénes plantaron menos de 39 pinos!

8. Continda proponiéndoles otra situacién similar.

Cierre

*  Evalda, con los nifios y nifas, su participacion en el desarrollo de la actividad y promueve
COMpromisos para mejorar.

Recursos

*  Hoja de situaciones.

¢ Base Diez.



SALTANDO

Indicadores:

PRIMER GRADO:
* Enumera y cuenta (de forma ascendente y descendente) una coleccién de hasta 5
objetos sin repetirlos ni omitir alguno.

SEGUNDO GRADO:
e Enumera y cuenta (de forma ascendente y descendente) una coleccién de hasta 30
objetos sin repetirlos ni omitir alguno.

El conteo de ndmeros se desarrolla socialmente. Los nifios vy las nifias aprenden a contar w
cuando interactdan con sus pares, sobre todo en dindmicas lddicas grupales.

Es el medio por el cual el nifo y la nifia representan el nimero de elementos de un conjunto.
k Les permite razonar sobre las cantidades de los conjuntos.

Duracion:

| hora.

Proceso:
Actividad |

I. Antes de que los nifios vy las nifias ingresen al aula, indica que hagan una columna en la
puerta.

2. Entrega a cada nifio o nifia una hoja con el dibujo de un conjunto con elementos; la
cantidad de éstos dependerd del nivel del nifio. (Considera también el campo numérico
adecuado.)

3. Paraingresar, pide a cada nifio o nifia que observe el conjunto de la hoja que le entregaste
y los cuente sin repetir ni omitir alguno (por ejemplo, uno, dos, tres y cuatro estrellas).

* X X X

Hay estrellas.

(Amplia el campo numérico segun el avance.)
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4. Luego, pideles que escriban el nimero de elementos del conjunto en la parte inferior de
la hoja. Promueve el uso del ambiente textualizado para que los nifos vy nifias escriban
el nimero correcto.

5. Formula las siguientes preguntas: ;Por qué escribieron ese ndmero? ;Cémo lo hicieron?
(Los estudiantes deben explicar sus razonamientos.)

6. Los nifos y nifias socializan sus trabajos en cada equipo.

Actividad 2

I. Promueve que los nifios y nifas se organicen en equipos de 4 a 5 miembros cada uno.

2. Llévalos al patio y entrega a cada equipo una soga para saltar. Indica que éste no es un
juego para competir, sino simplemente para hacerlo bien.

3. Indica que cada miembro de los equipos saltard con la soga contando en forma
ascendente y descendente. Da un ejemplo: Uno, dos, tres, cuatro, cinco; cinco, cuatro,
tres, dos, uno (o del veinte al treinta).

4. Indica también que todos y todas deben saltar y contar. Si alguien pierde, debe reiniciar
el conteo hasta hacerlo bien.

5. Considera el campo numérico correspondiente al avance pedagdgico.

[Nota: Estas actividades pueden trabajarse cada dia o de manera interdiaria, subiendo el
campo numérico seguin el avance pedagdgico.]

Cierre

* En plenaria, dialogan sobre las actividades desarrolladas; evallan su participacién y
asumen compromisos de mejora.

Recursos

Sogas.

Cuartillas con dibujos de conjuntos.



COMPARAMOS CANTIDADES

Indicadores:

PRIMER GRADO:
e Compara la cantidad de colecciones que presentan hasta 5 objetos usando expresiones
como “mds que”,“menos que” o “igual que”.

SEGUNDO GRADO:
*  Comparala cantidad de colecciones que presentan hasta 30 objetos usando las relaciones

“mayor que”, “menor que” e “igual que”.

- )
Los ndmeros naturales estan ordenados. Para establecer la relacion de orden entre 2
ndmeros se usan las relaciones “mayor que” (>),"menor que” (<) o “igual que” (=).

Al inicio los nifios y nifias comparan 2 cantidades usando los términos “mds que”, “menos
que” o “igual que”.

N _

Duracion:

2 horas.

Proceso:
I. Organiza a los nifios y nifas en equipos de 2 o 3 miembros cada uno.
Entrega la ficha del anexo “Comparamos cantidades”.

Dirige el desarrollo.

AW

Si observas que los nifios y nifias tienen dificultades para entender o responder las
preguntas, ayldalos a representar la situacién con el uso de material concreto; de esta
manera facilitards el entendimiento vy la elaboracidn de sus propias estrategias para
resolver problemas. Puedes sugerir el uso de semillas, tapas, canicas, etcétera.

5. Formula, en todo momento, preguntas para motivar la reflexion de los procesos que
desarrollan los nifios y nifias.
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Cierre

* Dialoga con los nifios vy nifias sobre el desarrollo de la ficha y formula algunas preguntas
como:
* ;Les fue facil trabajar con la ficha? ;Por qué?

» ;Qué hicieron cuando tuvieron dificultades?

Recursos

*  Anexo: “Comparamos cantidades”.

e Material concreto.



ANEXO: COMPARAMOS CANTIDADES

{Como iniciamos esta actividad?

I. Lee la siguiente situacion:

~ )

Estos juguetes son de Fernando. Observa.

Fernando debe guardar sus juguetes en estas 2 caja

o

\ ),

2. Piensa y responde:

a. ;De qué manera crees que Fernando guardard sus juguetes?

b. ;Serfa mejor poner en una caja los animalitos y en la otra los
carritos?

c. En qué caja pondrias a los animalitos?

d. ;En qué caja pondrias los carritos?
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e. ;En qué caja crees que habrda mds juguetes! ;Por qué?

3. Para verificar tu respuesta, pinta con tu ldpiz un cuadradito por cada
juguete seguln corresponda:

Caja
grande

Caja
pequeia

a. Observa la cantidad de cuadraditos que has pintado y responde:
;En qué caja hay mds juguetes!

;lenias razdon o te habfas equivocado! Comenta con tus
companeros y companeras.

b. ;Crees que las cajas mds grandes tendrdn mayor cantidad de
objetos que las pequefias!

(Recuerda las cajas grandes y pequefias que has observado en tu
casa, en el mercado o en la escuela, y dibuja en el cuadro una de
ellas de modo que esto te ayude a sustentar tu respuesta.)



NOS INCLUIMOS

Indicador:

* Relaciona las clases y subclases formadas al clasificar objetos con 2 criterios (inclusion de
clases).

—
Para la clasificacidn y la particion de conjuntos es importante que los nifios y nifias interactien

en un inicio con sus articulos personales y los de sus pares (por ejemplo, calzados, mochila,

lonchera, etcétera).

El uso de los articulos personales ayuda en la formacion de la nocidn de clase y subclase
k (conjunto y subconjunto), ya que permite describirlos con mayor facilidad.

Duracion:

2 horas.

Proceso:

I. Primero identifica similitudes y diferencias de vestimenta de los nifios y nifias; por ejemplo,
color de calzado (éste serd el criterio de clasificacién).
2. Indicales que salgan al patio y pideles que se junten los que tienen el mismo color de
calzado. Dirige la dindmica.
3. Después de que hayan formado los conjuntos (subclases), pregunta:
* ;Cudntos conjuntos (subclases) han formado?
*  ;Qué nombre le ponemos a cada conjunto (subclase)? (“‘calzado blanco”, “calzado
negro’, calzado marrdn”, etcétera).
(Nota: El calzado es la clase que se va a separar en subclases por el criterio “color’.)
4. Pregunta:
* ;A qué conjunto (subclase) pertenece el calzado de Marfa? __ ;Por qué?
* ;El calzado de Marfa también pertenece al conjunto (clase) “calzado™? __ jPor qué?
5. Ahora pregunta por el calzado de otro nifio o nifia:
* ;A qué conjunto (subclase) pertenece el calzado de Pedro? (al “calzado negro™).
* ;Elcalzado de Pedro también pertenece al conjunto (clase) “calzado” (al mds grande,
al de todos)! _____ ;jPor qué?
(Nota: Promueve la reflexién cognitiva de las respuestas que dan los nifios y nifias; es
decir, que expliquen sus respuestas.)

Cierre

*  Dialoga sobre la actividad realizada y evalta con ellos y ellas su participacién.

Recursos

e Ficha “Usamos tablas de doble entrada’’.



ORDENANDONOSY ORDENANDO

Indicador:

*  Ordena hasta 10 elementos de una coleccion segin un criterio de orden: longitud
(tamafio o altura).

La ordenacién o seriacidon se construye en la mente del nifio o nifia mediante actividades
Iidicas concretas. (Al inicio comprende mejor cuando usa su cuerpo.) Para llegar a seriar el nifio
o nifia desarrolla la comparacién entre 2 elementos y luego puede hacer lo mismo con 3 o 4.

Ordenar es colocar los elementos uno a continuacidn de otro estableciendo entre ellos
k diferencias en un aspecto.

_/

Duracion:

2 horas.

Proceso:

I.  Llevaalos nifios y nifias al patio y promueve que se organicen en equipos de 4 miembros
cada uno.
(Nota: Aumenta la cantidad de nifios y nifias de cada equipo seguln el nivel pedagdgico.)

2. Pide que se ordenen por talla. Deja que lo hagan como puedan; si no lo hacen bien,
ayUdales preguntado:

*  ;Quién es el mds bajo? ;Ddnde se colocard?
*  ;Quién es el mds alto? ;Ddnde se colocard?

*  ;Quién es mds baja: tU o tu amiga? Entonces, ;cudl serd tu lugar?

8

A
A

na Carmen Rosa

Espera que se ordenen as:

Bertha

3. Cuando los nifios v las nifias se hayan ordenado bien, formula estas otras preguntas:
* ;Carmen es mas baja que Rosa?
e ;Rosa es mds alta que Carmen?
e ;Bertha es mds baja que Ana?
*  ;Anaes mas baja que Carmen!

* ;Bertha es mds baja que Carmen?
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*  ;Quiénes son mas altas que Ana?
* ;Quiénes son mas bajas que Ana?

4. Luego, pide que completen las siguientes afirmaciones:

*  Carmen es mas alta que

*  Carmen es mas baja que

e Anaes mds alta que

*  Anaes mds baja que

*  Bertha es mds baja que Ana, y Ana es mds alta que

*  Rosa es mds alta que Carmen, y Carmen es mds baja que

*  Carmen y Rosa son mis altas que Ana, pero Ana es mas alta que

*  El nuevo nifio, Lucas, es mas alto que Ana y mds bajo que Carmen; ;dénde deberfa
estar ubicado?

En el aula

|.  Entrega a cada equipo 9 regletas Cuisenaire de diferentes tamafios. Pide que las ordenen
de menor a mayor. Si es necesario, realiza preguntas reflexivas.

2. Luego de que ordenen bien, formula preguntas; por ejemplo:

T2 3 4 5 6 7 8 9 10

¢ ;lLaregleta | (blanca) es mds pequefa que la regleta 2 (roja)?

* ;Laregleta 2 (roja) es mds pequefia que la regleta 3 (verde)?
* ;lLaregleta 2 (roja) es mds pequefia que la regleta 4 (lila)?
3. Pide que completen las siguientes afirmaciones:

* Laregleta 2 (roja) es mds pequefa que la regleta

* Laregleta 3 (verde) es mds alta que la regleta

Luego, entrégales la regleta azul, para que la coloquen en su sitio.

5. A continuacién se les pide que escriban por lo menos 5 expresiones similares a las
planteadas, pero usando los colores que audn no se han utilizado.

Cierre

*  Los nifios y nifas, por equipos, evaldan su participacion en el desarrollo de la actividad.

Recursos

*  Regletas de Cuisenaire.



CONSTRUYENDO LA DECENA
Y LAS EQUIVALENCIAS

Indicador:

» Establece relaciones de equivalencia entre unidades y decenas utilizando material
concreto, representaciones figurativas y gréficas.(tamafo o altura).

La construccidn de la decena es un paso importante para que todo nifio o nifia entienda el
sistema de numeracion decimal.

La decena, como nueva “unidad”, se construye con 10 unidades. El nifio o nifia inicia este

aprendizaje componiendo y descomponiendo |0 unidades en diferentes formas; para ello es

importante el uso de material concreto que lo ayude a representar diferentes composiciones
L y descomposiciones.

Duracion:

2 horas.

Proceso:

I. Promueve la organizacién de los nifios y nifias en parejas.

Actividad |

Descomposicion de la decena

2. Entrega a cada equipo 10 frijoles y pideles que confirmen la cantidad.

3. Pideles que separen los |0 frijoles en 2 conjuntos (dales un tiempo para que lo hagan).

4. Pregunta: ;Cuantos frijoles hay en cada conjunto? Espera sus respuestas v, si lo necesitan,
oriéntalos.

5. Pide que representen lo realizado. Ejemplo:

10

4% %

74%

6. Pideles que junten los frijoles y que vuelvan a separarlos de otra forma.

Pregunta: ;Cudntos frijoles hay en total? ;Y cudntos en cada conjunto?! Indicales que
representen la situacion.
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Promueve que repitan la accién hasta tener la certeza de que asumen que |0 unidades
se pueden descomponer y componer de varias formas.

Pideles que, en plenaria, expliquen sus razonamientos o hallazgos.

Actividad 2

Comprensién de la decena

Entrega a cada equipo un pufado de frijoles y pideles que los cuenten.

2. Indicales que canjeards |0 frijoles por un paquete de frijoles pegados con cinta de
embalaje.

3. Motivalos a que se acerquen para hacer los canjes.

4. Cuando los estudiantes y las estudiantes traigan sus |0 frijoles, canjéaselos por un
paquete v, al mismo tiempo, indicales que los 10 frijoles empaquetados constituyen una
decena de frijoles: “Aqui hay una decena de frijoles”.

/{J‘/{; > ./{J/{ﬁ
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5. Luego, formula las siguientes preguntas reflexivas:
» ;Cudntos frijoles equivalen a una decena?
* ;Cudntos canjes hiciste?
* ;Cudntos frijoles te quedaron libres?
* ;Por qué no pudiste canjear los frijoles que te quedaron por una decena?
* ;Cuantos frijoles contiene una decena?
* ;Cudntas decenas de frijoles tienes?
e Las decenas de frijoles que tienes, ja cudntos frijoles equivalen?

6. Repite la actividad hasta tener la certeza de que los nifios y nifias asuman que |0 unidades
pueden expresarse como una decena, o que |0 unidades forman una nueva unidad
llamada “decena”.

Cierre

* En plenaria, dialogan sobre las actividades desarrolladas; evaldan su participacién y
asumen compromisos de mejora.

Recursos

Frijoles sueltos.

Frijoles empaquetados de 10 en 10 con cinta de embalaje.







CAMBIO Y RELACIONES

GRADO

INDICADORES

Explora y describe secuencias
de repeticion con un patrén
de 2 elementos mediante
movimientos corporales,
ritmos en percusion, objetos,
graficos, sonoridad musical,
ritmo en la danza, y las
explica.

ESTRATEGIAS

Exploramos secuencias
(pagina 44)

RECURSOS

Utiles escolares, objetos
pequefios: cuentas, semillas,
bloques, etcétera

Tiras de papel para dibujar

TIEMPO

2 horas

Descubrimos patrones
(pagina 46)

Tarjetas con imagenes
de animales

Explora y describe patrones
de repeticion con 4
elementos en diversos
contextos: movimientos
corporales, ritmo en la
percusion, sonoridad musical,
ritmo en la danza, o con
objetos o grificos.

Contintia y describe
secuencias de repeticion con
un patrén de 4 elementos
mediante movimientos
corporales, ritmo en
percusion, objetos, graficos,
sonoridad musical, ritmo en la
danza, y las explica.

Inventamos secuencias
con repeticion
(pagina 48)

Regletas de Cuisenaire

2 horas

Contintia y describe
secuencias ascendentes y
descendentes de | en |,

maximo hasta 30,y las explica.

Recorriendo el tren
de secuencias
(pagina 50)

Lapiz, monedas o fichas con
caray sello

Dados

2 horas

{Qué sigue?
(pagina 53)

Latas

Figuras con secuencias
numéricas

2 horas




EXPLORAMOS SECUENCIAS

Indicador:

*  Explora y describe secuencias de repeticién con un patrén de 2 elementos mediante
movimientos corporales, ritmo en percusion, objetos, graficos, sonoridad musical, ritmo
en la danza, y las explica.

- )
En una secuencia de movimientos, sonidos, objetos, figuras o simbolos se pueden encontrar
patrones cuando un grupo de éstos se repite varias veces.

Un patrdn es, entonces, una coleccién de movimientos, sonidos, objetos, figuras o simbolos
que se repiten varias veces. Algunos criterios para formar patrones son el color, la forma, el
tamafo, el nimero, etcétera.

Duracion:

2 horas

Proceso:

Fuera del aula

I. Lleva a los nifios y nifias fuera del aula y los motiva a jugar a “ser trencitos’. Realiza las
siguientes indicaciones:
*  Eltren se forma: varén-mujer-varén-mujer-. ..
*  Todos los nifios v nifias se ubican en distintos lugares y el tren pasa por su lugar.

2. Inicia el juego con un nifio o nifia e indicale que forme el tren recogiendo a sus
compafieros. Pregunta: ;Quién sigue: un varén o una mujer? (mujer).

3. Luego que recoge a la mujer, pregunta: ;Quién sigue: un varén o una mujer? (varon).

4. Deja que terminen de formar el tren respetando la indicacién: varén-mujer-vardn-
mujer-...

5. Luego, da la siguiente indicacién: “El tren se formard asf: un nifio o nifia con zapatillas, un
nifio o nifia con zapatos, un nifio o nifia con zapatillas, un nifio o nifia con zapatos',...

6. Indica que se repartan por el espacio para iniciar el juego.

7. Empieza con uno que tiene zapatos y pregunta: ;Quién sigue: alguien con zapatos o con
zapatillas? (con zapatillas).

8. Luego que recoge al que tiene zapatillas, pregunta: ;Quién sigue: alguien con zapatos o
con zapatillas? (con zapatos).

9. Deja que terminen de formar el tren respetando la indicacidn: zapatillas, zapatos,
zapatillas,...

[0. Continta el juego con otro criterio.
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Cambio y relaciones

En el aula
I'I. Entrega algunos materiales y pide que formen secuencias con patrones; por ejemplo:
*  Regla-tajadorregla-tajador...
*  Ldpiz-chapita-lapiz-chapita-lapiz...
*  Crayola-semilla-crayola-semilla-crayola-semilla. ..
12. Ahora, pide que dibujen en tiras la experiencia realizada con los objetos.
I3. Luego, solicitales que verbalicen el patrén que se siguié en cada secuencia. Por ejemplo:
*  Regla-tajador
*  Ldpiz-chapita
*  Crayola-semilla

Cierre

* Dialoga con los nifios y nifias sobre cédmo participaron vy si tuvieron dificuttad para
construir las diferentes secuencias.

Recursos

+  Utiles escolares.

*  Objetos pequefios: cuentas, semillas, bloques, etcétera.
e Tiras de papel para dibujar.




DESCUBRIMOS PATRONES

Indicador:

Explora y describe secuencias de repeticién con un patrén de 2 elementos mediante
movimientos corporales, ritmo en percusion, objetos, graficos, sonoridad musical, ritmo
en la danza, y las explica.

En una secuencia de movimientos, sonidos, objetos, figuras o simbolos se pueden encontrar
patrones cuando un grupo de éstos se repite varias veces.

Un patrdn es, entonces, una coleccién de movimientos, sonidos, objetos, figuras o simbolo
que se repiten varias veces. Algunos criterios para formar patrones son el color; la forma, el
tamafio, el nimero, etcétera.

3

Duracion:

2 horas

Proceso:
Actividad |

Promueve que los nifios v nifias jueguen a “repetir movimientos con el cuerpo’; para
ello, hazlos formar filas de 6 integrantes cada una.

Indica al primer, tercer y quinto nifio o nifia que levanten los brazos hacia arriba; y al
segundo, al cuarto y al sexto, que coloquen los brazos en sus cinturas.

Ahora, al golpe de una palmada, los nifios y nifias deben cambiar el movimiento; es decir,
el primero, el tercero y el quinto colocan sus brazos en la cintura; y el segundo, el cuarto
y el sexto, levantan la mano.

Da palmadas para que los nifos y nifias muevan sus brazos alternadamente: en la cintura-
levantados-en la cintura-levantados-en la cintura...

Pide que indiquen la secuencia y el patrdén seguidos:brazos en la cintura-brazos levantados.

Repite el ejercicio con otra secuencia de movimientos.

Actividad 2

Pide a los nifios y nifas que, en filas de 6, observen y escuchen los sonidos que realizards
para que los repitan. Por ejemplo: si das una palmada fuerte, ellos deben dar un golpe
fuerte en el suelo con el pie derecho. Repite varias veces esta actividad hasta que ellos
lo hagan bien.
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2. Pideles que indiquen la secuencia realizada: palmada-golpe en el suelo con el pie derecho.

3. Repite el gjercicio con otra secuencia de sonidos.

Actividad 3

I. Coloca en la pizarra figuras de animales; por ejemplo:

Cly@ly @

2. Luego, pide los nifios y nifias que imiten el sonido de los animales respetando la secuencia.

3. Ahora, solicitales que hagan el sonido del animal que sigue (el del gato, en el ejemplo).

4. Después, pideles que expliquen la secuencia y el patrén que les permitié continuar la
serie: chancho-gato-gallo. ..

Repite el ejercicio con otras figuras de animales de la zona.

6. Luego, pide a cada equipo que invente una secuencia con un determinado patrén para
que todos la repitan. Orienta a cada equipo.

7. A continuacion, haz que presenten las secuencias que armaron y que expliquen el patrén
que siguieron.

Cierre

*  Dialoga con los nifios y nifias sobre su participacion: si tuvieron alguna dificultad y cémo
la superaron; si no lo han logrado, oriéntalos.

Recursos

*  Tarjetas con imdgenes de animales.




INVENTAMOS SECUENCIAS CON
REPETICION

Indicadores:

* Explora y describe patrones de repeticién con 4 elementos en diversos contextos:
movimientos corporales, ritmo en la percusién, sonoridad musical, ritmo en la danza, con
objetos o gréficos.

*  Continla y describe secuencias de repeticién con un patrén de 4 elementos mediante
movimientos corporales, ritmo en percusidn, objetos, gréficos, sonoridad musical, ritmo
en la danza, y las explica.

Los patrones de repeticion y las secuencias numéricas, como la clasificacién vy el orden, son w
procesos ldgicos que ayudan a consolidar la comprensién del nimero. Es sobre la base
de estos procesos que el estudiante puede contar de diversas maneras, comparar, realizar
descomposiciones de los ndmeros, desarrollar la inclusion jerdrquica, etcétera. La seriacion
no se logra en la Educacion Inicial, sino que es un proceso que se debe ir desarrollando
y consolidando en toda la educacién escolar, sobre todo en el nivel primario. Por eso es
k importante realizar permanentemente actividades de seriacion con nuestros estudiantes.

_/

Duracion:

2 horas

Proceso:

Actividad |

|.  Reparte regletas de Cuisenaire de, por lo menos, |0 colores.

2. Pide que te observen; pega en la pizarra las siguientes regletas: una amarilla, una roja, una
amarilla, una roja.... Pregunta: ;Qué hice! ;Qué regleta continda?! Pide que lo piensen
antes de responder.

(Nota: Aumenta el patrén de acuerdo con el avance pedagdgico.)

3. Ahora,pide que formen la secuencia en sus mesas y que coloquen la regleta que continda.
Cuando lo hagan, pregintales por qué escogieron esa regleta y no otra. Que expliquen.
(Nota: No es necesario que todos y todas hayan cogido la regleta roja; lo importante es que
cada uno y cada una fundamente su eleccion; después podrdn modificar sus respuestas.)

4. Ahora, presenta la siguiente secuencia de regletas: blanca-anaranjada, blanca-anaranjada,
blanca-anaranjada. Realiza preguntas para la reflexion: ;Qué hice en la pizarra? jHay un
orden en las regletas? Si lo hay, jcudl es ese orden? Si pongo esta regleta roja al costado
de la anaranjada, estard bien?! ;Por qué? (Nota: En este momento debe quedar clara la
nocién de secuencia como serie; entonces, explica que hay una secuencia que tiene un orden
y que, ademds, sigue un patron.)
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5. Indicales que, siguiendo el patrén, aumenten otra regleta a la primera secuencia: amarilla-
roja-amarilla-roja-amarrilla-roja. Pregunta: ;Qué regleta aumentaron? ;Por qué? ;Cudl es
el patrén seguido? (Nota: Si los nifios y nifias ya comprendieron, sigue avanzando; de lo
contrario, pon mds ejemplos de secuencias con patrén en la pizarra para que los resuelvan
en sus carpetas y pideles que aumenten una mds, indicando y explicando el patrén.)

6. Ahora pideles que, de manera individual, formulen una secuencia con patrdn. Dales un
tiempo; después, llama a un voluntario para que explique su trabajo. (Nota: Si observas
que hay errores en alguna de las secuencias, no digas nada: deja que entre ellos los adviertan;
si no lo hacen, intervén y pregtintales cudl es el patrén que han seguido.)

7. Promueve la reflexién acerca de lo trabajado: jTodas la secuencias han sido de 2
regletas diferentes, verdad? ;Creen que podamos formar secuencias en las que haya
3 o mas regletas diferentes? ;Cémo serfa? ;Qué regleta pongo primero, cudl después,
cudl a continuacion? jAhf termina, o falta algo?, etcétera. (Nota: Guia esta parte solo con
preguntas. Luego de que haya quedado claro el ejemplo, haz que observen que ahora el
patrdn tiene tres elementos. Si no lo logran, no los presiones: pideles que trabajen en parejas
0 en grupos pequefos con otros nifios y nifias que ya lo pueden hacer, o déjalos que sigan
trabajando con 2 elementos. Monitorea y acompaia constantemente a estos estudiantes o
a estos grupos.)

8. Pide que cada uno invente una secuencia con 3 o mds regletas diferentes, y que la
muestre. Ponlos en parejas y que jueguen: uno inventa una secuencia y otro la continda.
Observa el trabajo.

Actividad 2

|. Menciona que ahora van a formar secuencias con las regletas. Coloca las regletas que
valen 1,3,5,7; 1,35 7; ...,y pregunta: ;}Qué pasaria si ahora trabajamos con el valor
de las regletas y no con los colores?! ;Cudnto vale la primera regleta? Invita a un nifio
o nifia a que coloque el nimero que corresponde: ;Qué nimero colocaria debajo de
esta regleta? ;Cudnto vale la segunda? ;Qué nimero colocaria debajo de ésta? (Invita a
otro nifio o nifia para quer coloque el ndmero correspondiente.) Y asi sucesivamente.
Luego, sigue preguntando: ;Cémo la completamos? Deja que trabajen en parejas y hallen
soluciones.

2. Llama a una pareja voluntaria y que explique cémo hallaron la que sigue. Haz que
dialoguen en relacién con esa respuesta; luego, pregunta: jHabra otro modo? ;Cudl? (Nota:
Aqui es importante que los nifios y nifias hallen distintos caminos; te pueden contestar:
“sumando 2",“contando dejando uno”,“cuento uno vy el que sigue no”, etcétera.)

3. Pon otro ejemplo, y pide que lo resuelvan en parejas. Procede de la misma manera.
(Nota: Deja que cada nifio o nifia dé su opinion al respecto y haz que lleguen a una
conclusion: que si se pueden formar secuencia de nimeros. Haz que reflexionen nuevamente
sobre la estrategia para hallar el nimero que sigue.)

Cierre
*  Evalda con los nifios y nifias su participacion en el desarrollo de la actividad.

Recursos
*  Regletas de Cuisenaire.



RECORRIENDO EL TREN DE SECUENCIAS

Indicador:

e Continla y describe secuencias ascendentes y descendentes de | en | —mdximo hasta
30—y las explica.

5 |

Patron numérico

Cuando se observan varios conjuntos cuyas cantidades aumentan o disminuyen (es decir, son
ascendentes o descendentes) de manera constante, entonces la sucesién presenta un patron
numérico.

La busqueda de patrones numéricos en sucesiones ayuda a los nifios v nifias a reforzar la idea
L de cantidad.

Duracion:

2 horas

Proceso:

Actividad |

I. Organiza a los nifios y nifias en equipos de 4 estudiantes del mismo grado, para jugar la
dindmica “Recorriendo el tren de las secuencias numéricas”.

2. Entrega a cada equipo una moneda o ficha con cara y sello, y la hoja del anexo. Considera
que en cada equipo debe haber igual 0 menos nifios v nifias que trenes.

3. Escribe en el primer vagdén de cada tren el nimero en que debe empezar cada nifio
o nifia (pueden ser todos el mismo ndmero, o diferente, como mejor te parezca de
acuerdo con la capacidad de los nifios y nifias); por ejemplo:

—  Primer nifio o nifia: Primer vagén inician en 9.

—  Segundo nifio o nifia: Primer vagdn inician en |5.

—  Tercer nifio o nifia: Primer vagdn inician en 2.

—  Cuarto nifio o nifia: Primer vagdn inician en | |.

4. Ahora, indica que cada uno recorrerd el tren lanzando la moneda o la ficha segin las
siguientes indicaciones:

* Cada nifio o nifia escoge un tren, escribe su nombre en el recuadro respectivo vy
coloca su ficha en el primer vagdn. (Todos empiezan en el primer vagon.)

*  (Cada grupo se pone de acuerdo en el orden del juego vy recibe una ficha pequefia
para el avance.

» Cada nifio o nifia, en su turno, lanza la moneda o ficha. Si cae cara, avanza un solo
vagdn y escribe el nimero que sigue (el sucesor), y vuelve a lanzar la moneda. Si cae
sello, perderd su turno vy le tocard al siguiente nifio o nifia.

*  Termina el juego cuando alguien recorre todos los vagones.
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5. Pide que cada nifio o nifia anote en su cuaderno la secuencia numeérica que ha recorrido.
6. Pregunta cdmo han desarrollado la actividad y promueve la identificacion del patrén
seguido en la secuencia.
(Nota: Puedes cambiar la actividad para que se desarrolle en forma descendente.)

Actividad 2

|.  Entrega a cada equipo otra hoja similar a la anterior y la moneda.

2. Escribe en el primer vagdn de cada tren el nimero en que debe empezar cada nifio o
nifa (pueden ser todos el mismo ndmero o diferente, como mejor te parezca, segin la
capacidad de los nifios y nifias).

3. Indica que ahora deberdn seguir una secuencia ascendente de 2 en 2.

4. Ahora, pide a cada uno que recorra el tren bajo las mismas condiciones dadas
anteriormente:

* Cada nifio o nifa escoge un tren, escribe su nombre en el recuadro respectivo vy
coloca su ficha en el primer vagdn. (Todos empiezan en el primer vagon.)

*  (Cada grupo se pone de acuerdo en el orden de juego vy recibe una ficha pequefia
para el avance.

* Cada nifio o nifia, en su turno, lanza la moneda o ficha. Si cae cara, avanza un solo
vagdn y escribe el nimero que sigue (el sucesor), y vuelve a lanzar la moneda. Si cae
sello, perderd su turno v le tocard al siguiente nifio o nifia.

e Termina el juego cuando alguien recorre todos los vagones.

5. Después de terminar, pide a cada nifio o nifia que anote en su cuaderno la secuencia
numérica que ha recorrido.

6. Pregunta cdmo han desarrollado la actividad y promueve la identificacion del patrén
seguido en la secuencia.

(Nota: Puedes cambiar la actividad para que se desarrolle en forma descendente.)

Cierre

e FEvalda con los nifios y nifias su participacidn y promueve que se comprometan a
mejorarla.

Recursos
e Lapiz.
¢ Moneda o ficha.
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;QUE SIGUE?

Indicador:

e Continda y describe secuencias ascendentes y descendentes de | en | —mdximo, hasta
30—y las explica.

g A

Patron numérico

Cuando se observan varios conjuntos cuyas cantidades aumentan o disminuyen (es decir,
son ascendentes o descendentes) de manera constante, entonces la sucesién presenta un

patrén numérico.
La busqueda de patrones numéricos en sucesiones ayuda a los nifios y nifias a reforzar la
k idea de cantidad.

_J

Duracion:
2 horas

Proceso:

|. Organiza equipos de 3 nifios y nifias cada uno.
2. Entrega a cada equipo distintos materiales; por ejemplo:

| Material concreto

(Nota: Para otro momento o actividad, puedes cambiar las cantidades de elementos o
secuencias con otros patrones, de acuerdo con el avance pedagdgico vy el nivel de los
nifios v nifias. Por ejemplo:de 2 en 2,de 3 en 3,de 4 en 4,de 5 en 5))

3. Promueve que cada equipo explore y discuta sobre las cantidades de cada grupo de la
serie.
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4. Luego, pideles que mencionen y escriban las cantidades de cada grupo. En este momento
no interesa si contestaron bien o mal: lo importante es que observes qué razonamiento,
en forma individual y grupal, usan para desarrollar la situacién.

5. Luego, pregunta:

Primer grado ‘ Segundo grado
— ;Cudntos pisos tiene la primera torre? — ;Cudntas naranjas hay en el primer grupo?
— ;Cudntos pisos tiene la segunda torre? — ;Cudntas naranjas hay en el segundo
— ;Cuantos pisos tiene la tercera torre? grupo?
— ;Cudntos pisos tiene la cuarta torre? — Entonces, ;hay mds naranjas o menos
— ;Cudntos pisos tendrd la siguiente torre? naranjas en el segundo grupo que
— Indica que armen otra torre. en el primero? ;Quiere decir que ha
aumentado la cantidad de naranjas, o que
ha disminuido?
— Similarmente, pregunta para los otros
grupos de naranjas.
— Entonces, jde cudnto en cudnto aumenta
la cantidad de naranjas?
— (Aumenta la misma cantidad?
— ;Cuanto habrd en el siguiente grupo?

6.  Explica a los nifos y nifias que la cantidad que siempre se aumenta recibe el nombre de
“patrén” (patrén aditivo).

7. Presenta otras situaciones similares con otros productos o figuras, para que encuentren
el patrén y, ademds, determinen el que sigue en la sucesion.

8. Ahora pideles que, por equipos, elaboren sucesiones similares. Orienta el desarrollo de
la actividad.

Cierre

*  Los nifos y nifias evallan su participacion en la actividad y se comprometen a mejorarla.

Recursos

Latas.
Figuras con secuencias numéricas.









MARZO

GEOMETRIAY MEDICION

GRADO

INDICADORES

Establece relaciones de
orientacion (delante, detrés,
arriba, abajo) respecto del
mismo nifio o nifia y de otros
referentes.

Comparte problemas que
experimenta en el aula.

Establece relaciones de
orientacion (delante, detras,
arriba, abajo) respecto de
otros referentes.

Establece relaciones de
orientacion (derecha,
izquierda) tomando como
referencia al mismo nifio o
nifia.

Establece relaciones de
proximidad (cerca, lejos)
respecto de otros referentes.

ESTRATEGIAS

Delante, detras, arriba, abajo
(pagina 58)

Estoy cerca o estoy lejos
(pagina 60)

Delante, detras, arriba, abajo
(pagina 58)

Voy a la derecha o a la izquierda
(pagina 63)

Estoy cerca o estoy lejos
(pagina 60)

RECURSOS TIEMPO

Hojas
Pelotas de trapo

2 horas
Sillas
Mochila
Sillas

2 horas
Figuras

Ficha “Nos orientamos para
L o 2 horas
descubrir orientaciones
Figuras para establecer la
g, P 2 horas
orientacion
Ficha “Cerca o lejos” 2 horas
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DELANTE, DETRAS,ARRIBA,ABAJO

Indicadores:

PRIMER GRADO:
e Establece relaciones de orientacién (delante, detrds, arriba, abajo) respecto del mismo
nifio o nifia y de otros referentes.

SEGUNDO GRADO:
e Establece relaciones de orientacidon (delante, detrds, arriba, abajo) respecto de otros
referentes.

Las actividades para desarrollar capacidades de orientacién (delante, detrds, arriba y abajo),
respecto al nifio o nifia mismos vy a otros referentes, pueden ejecutarse como actividades
permanentes o articuladas a otras dreas, como Educacién Fisica.

Duracion:

2 horas

Proceso:

Actividad |
I. Los nifios y nifias van al patio, cada uno con una hoja de papel.
2. Formula las siguientes indicaciones:
e Coloca la hoja delante de ti. (Observa cémo lo hacen; si no lo hacen bien, formula
preguntas de reflexion: ;donde es delante de ti?, sefiala, etcétera.)
* Coloca la hoja detrds de ti. (Observa cémo lo hacen; si no lo hacen bien, formula
preguntas de reflexién: jddnde es detrds de ti?, sefiala, etcétera.)
*  Coloca la hoja arriba de ti. (Observa como lo hacen; si no lo hacen bien, formula
preguntas de reflexion: ;dénde es arriba de ti?, sefiala, etcétera.)
*  Coloca la hoja debajo de ti. (Observa cémo lo hacen; si no lo hacen bien, formula
preguntas de reflexién: ;Jddnde es debajo de ti?, sefiala, etcétera.)
3. En otros momentos, usa otros articulos: cartdn, pelota de trapo, palitos, etcétera.

Actividad 2
[. Los nifios y nifias van al patio, cada uno con su silla.
2. Dales las siguientes indicaciones:
*  Coldcate delante de la silla. (Observa cémo lo hacen; si no lo hacen bien, formula
preguntas de reflexion: ;jdénde es delante de la silla?, sefiala, etcétera.)
*  Coldcate detrds de la silla. (Observa céomo lo hacen; si no lo hacen bien, formula
preguntas de reflexién: jdénde es detrds de la silla?, sefiala, etcétera.)
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Coldcate arriba de la silla. (Observa cédmo lo hacen; si no lo hacen bien, formula
preguntas de reflexion: ;dénde es arriba de la silla?, sefala, etcétera.)
Coldcate debajo de la silla. (Observa cdmo lo hacen; si no lo hacen bien, formula
preguntas de reflexién: ;jdénde es debajo de la silla?, sefiala, etcétera.)

Repite la actividad usando otro articulo.

Actividad 3

I
2.

3.

Los nifios y nifas van al patio, cada uno con su silla y una pelota de trapo.
Formula las siguientes indicaciones:

Coloca la pelota delante de la silla. (Observa céomo lo hacen; si no lo hacen bien,
formula preguntas de reflexion: ;dénde es delante de la silla?, sefiala, etcétera.)
Coloca la pelota detrds de la silla. (Observa cémo lo hacen; si no lo hacen bien,
formula preguntas de reflexion: jdénde es detrds de la silla?, sefiala, etcétera.)
Coloca la pelota arriba de la silla. (Observa cédmo lo hacen; si no lo hacen bien,
formula preguntas de reflexion: ;dénde es arriba de la silla?, sefiala, etcétera.)
Coloca la pelota debajo de la silla. (Observa cémo lo hacen; si no lo hacen bien,
formula preguntas de reflexién: jdénde es debajo de la silla?, sefala, etcétera.)

En otros momentos, cambia los articulos.

Actividad 4

3.

Los nifios vy nifias se dirigen al patio, cada uno con una hoja de papel y una pelota de
trapo.
Dales las siguientes indicaciones:

L]

Coloca la hoja delante de ti y la pelota detrds. (Observa como lo hacen; si no lo
hacen bien, formula preguntas de reflexion.)

Coloca la hoja detrds de ti y la pelota delante. (Observa cdmo lo hacen; si no lo
hacen bien, formula preguntas de reflexién.)

Coloca la hoja arriba de ti y la pelota debajo. (Observa cémo lo hacen; si no lo
hacen bien, formula preguntas de reflexion.)

Coloca la hoja debajo de ti y la pelota arriba. (Observa cémo lo hacen; si no lo
hacen bien, formula preguntas de reflexion.)

Coloca la hoja arriba de ti v la pelota detrds. (Observa cdmo lo hacen;si no lo hacen
bien, formula preguntas de reflexion.)

Repite la actividad usando otros articulos.

Cierre

Al final de cada actividad, dialoga con los nifios y nifias sobre su participacién y promueve
que formulen compromisos para mejorarla.

Recursos

Hojas.
Pelotas de trapo.
Sillas.




ESTOY CERCA O ESTOY LEJOS

Indicadores:

PRIMER GRADO:
e Establece relaciones de proximidad (cerca, lejos) respecto del mismo nifio o nifia y de
otros referentes.

SEGUNDO GRADO:
e Establece relaciones de proximidad (cerca, lejos) respecto de otros referentes.

Las actividades para desarrollar capacidades de proximidad (cerca y lejos) deben ejecutarse
como actividades permanentes o articuladas a otras dreas como Educacién Fisica.

Duracion:

2 horas

Proceso:

Actividad |
I. Los nifos y nifias van al patio, y cada uno lleva su mochila.
2. Cada nifio o nifia se ubica en un lugar del patio, separado de los otros.
3. Ahora, formula las siguientes indicaciones:
*  Ubicate lejos de tu mochila. (Si no lo hacen bien formula, preguntas de reflexion:
;donde es lejos de tu mochila?, sefiala, etcétera.)
*  Ubicate cerca de tu mochila. (Si no lo hacen bien, formula preguntas de reflexion:
;doénde es cerca de tu mochilal, sefiala, etcétera.)
*  Ubica tu mochila lejos de ti. (Si no lo hacen bien, formula preguntas de reflexion:
;dénde es lejos de ti?, sefiala, etcétera.)
*  Ubica tu mochila cerca de ti. (Si no lo hacen bien, formula preguntas de reflexion:
jdonde es cerca de ti?, sefiala, etcétera.)
4. En otros momentos se pueden usar otros articulos: pelota de trapo, piedras, etcétera.

Actividad 2
|. Haz que los nifios y nifias vayan al patio.
2. Ubica unasilla en un lugar central y formula las siguientes indicaciones:
*  Ubicate lejos de la silla. (Si no lo hacen bien, formula preguntas de reflexién: ;donde
es cerca de ti?, sefala, etcétera.)— Ubicate cerca de la silla. (Si no lo hacen bien,
formula preguntas de reflexion: ;dénde es cerca de ti?, sefala, etcétera.)
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3. Ubica una mesa en un lugar del patio y formula las siguientes indicaciones:

*  Ubicate cerca de lasilla, pero lejos de la mesa. (Si no lo hacen bien, formula preguntas
de reflexion: ;dénde es cerca de ti?, sefala, etcétera.)

*  Ubicate lejos de silla, pero cerca de la mesa. (Si no lo hacen bien, formula preguntas
de reflexion: ;Jdénde es cerca de ti?, sefiala, etcétera.)

*  Ubicate lejos de la silla y lejos de la mesa. (Si no lo hacen bien, formula preguntas de
reflexion: ;donde es cerca de ti?, sefiala, etcétera.)

»  Ubicate cerca de la silla y cerca de la mesa. (Si no lo hacen bien, formula preguntas
de reflexion: ;donde es cerca de ti?, sefiala, etcétera.)

Actividad 3

I, Enelaula los nifios y nifias forman equipos de 2 o 3 miembros cada uno.

2. Entrega figuras donde los nifios y nifias establezcan relaciones de proximidad (cerca o
lejos) de objetos respecto de personas. Por ejemplo:

Marca con un aspa (X) el auto que estd mds cerca del policia de trdnsito.

i

Marca con un aspa (X) el auto que estd mds lejos del policia de transito.

i

3. Entrega figuras donde los nifios y nifias establezcan relaciones de proximidad (cerca o
lejos) de objetos respecto de otros objetos. Por ejemplo:

Marca con un aspa (X) la casa que estd mds cerca de la escuela.

N EE EE EE =R
N EN EEN EE =R

ECCUELA A
| | ] ]

Marca con un aspa (X) la casa que estd mas lejos de la escuela.

ESCUELA
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4. Entrega figuras donde los nifios y nifias establezcan relaciones de proximidad (cerca o
lejos) de personas respecto de otras personas. Por ejemplo:

Observa la siguiente imagen:

Ahora:

— Encierra en una circunferencia a la nifia que estd mds lejos del drbol.

— Encierra en un cuadrado al nifio o nifia que estd mds cerca del columpio.
— Encierra en un tridngulo a la nifia que estd mads cerca de la resbaladera.

Cierre

*  Alfinal de cada actividad, dialoga con los nifios y nifias sobre cémo participaron durante
la actividad y promueve la formulacién de compromisos para que la mejoren.

Recursos
¢ Mochila.
e Sillas.

*  Figuras.



VOY A LA DERECHA O A LA IZQUIERDA

Indicador:

e Establece relaciones de orientacion (derecha, izquierda) tomando como referencia al
mismo nifo o nifia.

Las actividades para desarrollar capacidades de orientacion a la derecha y a la izquierda,
respecto del propio nifio o nifia y de otros referentes, pueden ejecutarse como actividades
permanentes o articuladas a otras dreas, como Educacién Fisica.

Duracion:

2 horas

Proceso:

Actividad |
I. Los nifos y nifias van al patio.
2. Promueve que formen filas y columnas (pueden ser 5 filas y 6 columnas).
3. Realiza las siguientes indicaciones:
*  Camina 3 pasos hacia tu derecha.
*  Camina 4 pasos hacia tu izquierda.
e Camina 5 pasos hacia adelante.
*  (Camina 4 pasos hacia tu izquierda.
*  Camina 6 pasos hacia atrds.
e Camina 2 pasos hacia tu derecha.
*  Ahora camina 3 pasos hacia delante y 2 hacia tu derecha.
*  Camina 2 pasos hacia atrds y 4 a la izquierda.
e Daun salto hacia tu derecha y otro hacia adelante.

Actividad 2

4. Los nifios y nifias se dirigen al patio.

5. Promueve que formen equipos de 3 nifios y nifias cada uno.

6. Pide a un nifio o nifia de cada equipo que se siente y que los otros 2 se mantengan
parados. (El que se sienta no debe moverse.)

7. Alos nifios y nifias que estan parados indicales que:
*  Se ubiquen a la derecha de su compafero que estd sentado.
*  Se ubiquen a la izquierda de su compafiero que estd sentado.

8. Luego, pideles que cambien roles y repite las indicaciones.

9. Termina cuando todos han cambiado de roles.
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Actividad 3

Los nifios y nifias van al patio; promueve que formen equipos de 3 nifios y nifias cada
uno.

Pide a 2 nifios y nifias de cada equipo que se mantengan parados y no se muevan.
Dale al tercer nifio o nifia las siguientes indicaciones:

*  Ubicate a la derecha de tu compafiero, pero a la izquierda del otro.

*  Ubicate a la izquierda de tu compafiero,) pero a la derecha del otro.

*  Ubicate a la derecha de tus 2 compafieros y compafieras.

*  Ubicate a la izquierda de tus 2 compafieros y compafieras.

Luego, pideles que cambien roles vy repite las indicaciones.

Termina cuando todos han cambiado de roles.

Actividad 4

En el aula, forma equipos de 2 nifios y nifias cada uno. Entrega figuras donde establezcan
relaciones de orientacion (derecha, izquierda, arriba, abajo) respecto de ellos mismos.
Por ejemplo, describe en cada figura el camino que siguié el sapito para llegar a su casa
(la roca). Ten en cuenta que cada salto estd marcado por un punto.

Figura | Figura 2

o ﬁ
I

BER
e T el

Derecha, arriba, arriba, arriba, izquierda, Izquierda, izquierda, arriba, arriba,
izquierda, izquierda, izquierda izquierda, arriba

Cierre

Alfinal de cada actividad, dialoga con los nifios y nifias sobre su participacién y promueve
la formulacién de compromisos para mejorarla.

Recursos

Figuras para establecer la orientacidn.









ESTADISTICAY PROBABILIDADES

MARZO

GRADO

INDICADORES

Interpreta informacion
presentada de forma
simbdlica o figurativa.

Interpreta informacion
presentada de forma
simbdlica, figurativa o
numérica.

Organiza informacién de
forma simbdlica, figurativa o
numérica.

ESTRATEGIAS

Representamos nuestra asistencia
(pagina 68)

Representamos nuestra asistencia
(pagina 68)

RECURSOS

Registro de asistencia

Registro de asistencia

TIEMPO
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REPRESENTAMOS NUESTRA ASISTENCIA

Indicadores:

PRIMER GRADO:
* Interpreta informacién presentada de forma simbdlica o figurativa.

SEGUNDO GRADO:
* Interpreta informacién presentada de forma simbdlica, figurativa o numérica.
*  Organiza informacion de forma simbdlica, figurativa o numérica.

: A
Las tablas estadisticas sirven para organizar informacion; se elaboran a partir de la reunion

de datos de interés. También se pueden interpretar tablas ya elaboradas.

Algunos temas de interés para los nifios y nifias pueden ser la asistencia a la escuela, el

ndmero de lecturas que realizan a la semana, la cantidad de libros en el aula, o cualquier otro

que definan en el salén de clase.

El registro de asistencia es un buen tema para que los nifios y nifias inicien la organizacidn de

L informacidn en tablas estadisticas, razén por la cual debiera ser una actividad permanente.

_/

Duracion:

| hora

Proceso:

I. Al ingresar en el aula, promueve que los nifios v nifias registren su asistencia y que se
organicen en equipos de 3 miembros cada uno.
2. Indica que hardn el resumen de la asistencia del dfa en un cuadro; por ejemplo:

Fecha:

Sexo Frecuencia (cantidad)
Nifios y nifias |5
Nifias I

3. Luego, puedes hacer preguntas diferenciadas por grado:
* ;Cudntos nifios y nifias vinieron este dfa?
* ;Cudntas nifias asistieron este dia?

Cierre

*  Dialoga con los nifios y nifias sobre su participacion durante la actividad y promueve que
formulen compromisos para mejorarla.

Recursos

*  Registro de asistencia.
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